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Te damos la bienvenijq, I este libro solo necesitarés.,

par?

Seguramente conoces muchas historias .

geniales que han llegado a ti a través de Tus 1ap

libros, peliculas, canciones, conversaciones
y quizas de qué otras formas.

Tijeras
¢Sabias que puedes encontrar ideas
2 incluso en lo mas simple de tu 3
semana? Te invitamos a recorrer
estas paginas para encontrar Pegamento

inspiracion en lo que te rodea. (o cinta adhesiva)
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Cada creacion pareciera
tener un origen misterioso,
pero esta mas cerca de
lo que piensas.







jUfff, qué aburrimiento!

Los dias a veces parecen repetirse ,
y las rutinas lo cubren todo.

l
Basta un pequeno gesto para abrir la
puerta a lo inesperado, si revisas los
bolsillos de tu ropa o las profundidades
de tu mochila...
6

:Qué objetos encuentras
que puedan darte pistas

sobre tu historia reciente?

Mira a tu alrededor:

iSie ao!
MPre hay algo especial esperando ser encontr®



collage con los objetog e

de

Y
%,\/.
S
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¢Queé revela este collage sobre tu dia,

tu semana o tu forma de habitar el tiempo?



iYa tienes tu collage!
Ahora, crea una pequena historia.

Si necesitas ayuda para
empezar a escribir, puedes
preguntarte lo siguiente:

Ponle un titulo a tu historia.
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Guillermo Deisler fue un artista
chileno que creia que la poesia
no existia sélo en las palabras
sino también en las imagenes.

Recolectaba objetos y los transformaba en obras de arte,
un proceso creativo conocido como “poesia visual”.

Indaga en las obras de Deisler u otros
artistas e inspirate y crea un poema visual.
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Museos
Increibles
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En el mundo hay museos para todo.
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Como el Museo del Ovni en Argentina, el Museo del Sonido
en Chile o el Museo de los Fideos Instantaneos en Japon, tu
también puedes crear tu propio museo con los objetos que
tengas en tu pieza o en cualquier rincon de tu casa.

Si pudieras crear un museo, ;cOmMo seria?

NOMBRE DE Ml MUSEo -

CoSAS QUE TIENE-
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iAqui puedes dibujar todas q /

las cosas de tu museo!

T ]DL__J




el MUSeo est4 ep t

oYa
i Casqy

Recorta estas tarjetas y usalas para
senalar los objetos mas interesantes
que encuentres a tu alrededor.

\ Pensando en que debes

atraer el interés del publico,

¢como los describirias?
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. much
enes Os . \
‘33“ bjetos interesante®

Llegd el momento de compartir tu museo: invita a alguien
—puede ser un compariero, un familiar o un amigo— y haz
una visita guiada por tu exposicion.

ESTA ES M| PLANTA FAVORITA,
ME LA REGALG M| TIA SARA.

SI TE FITAS BIEN, TIENE
FORMA DE ARANA.

\

MUY INTERESANTE

)
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Cuéntale la historia de tus objetos “T
favoritos y por qué los elegiste. p ‘(

iEres el guia del museo!
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iTu entorno es

tu inspiracion!

Los artefactos del poeta
Nicanor Parra son breves frases del
dia a dia, como si fueran letreros o
avisos, que le dan nuevo significado
a los objetos que nos rodean.

O este:

Este podria ser un buen ejemplo:

Lh mAguing pei TIE Mpo

BATERIA RECARGABLE

De esta manera, nos invita a otorgar un lugar especial a

las cosas que normalmente pasan desapercibidas.

Investiga los artefactos de Nicanor Parra:
iqué tienen en comun con el museo que creaste?

¢Podrias crear tu propio artefacto?
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‘c.Qué dice la gengg >

Puede ser que vayas conversando con alguien,
escuchando musica, o que simplemente quieras

estar en silencio.

AQUI ESTAMOs
DISFRVUTANPO

¢ )

D

\

El

sot

Siempre hay sonidos alrededor que se mezclan con nuestros trayectos.

Busca un lugar cercano por el que transite gente.

Y EL PELUDITO,
/&CO'MO SE LLAMA’

29



Elige una de las conversaciones y y srric? DiPUalo agu;
. : : ¢¥si fueraun © '
transformala en una historia de verdad: <

T{TULO

!

¢Qué paso antes y después?

Lo QUE
PASO" ANTES:

30

Lo QU
FSCUCHASTE

LO QUE )
PASO DESPVES:

(=00
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jFelicitaciones!

Acabas de crear una historia ilustrada.
Asi como tu, muchas y muchos artistas
en Chile comenzaron dibujando
escenas de su vida, inventando
personajes y creando mundos propios.

32

Los libros infantiles y el codmic chileno tienen una historia
larga y diversa: hay cuentos, revistas, tiras comicas y novelas
ilustradas que han acompanado a distintas generaciones.

ﬁ\ﬁnﬂ‘@ﬁ@gf@ Civdly cang

J adO/eSthc,'aS

La antologia ciudadana
Lecturas para las infancias

y adolescencias, muestra
parte de esa historia.

Animate a revisar esta antologia con personas de tu familia,
vecinos o gente mayor que tu y preguntarles:

¢{Qué leian ellos cuando eran nifios?

¢Qué historietas recuerdan?

¢Qué libros o revistas les acompanaron en su infancia?
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En un pueblo lejano, las vocales
desaparecieron misteriosamente...

36

Desde entonces, sus habitantes

sOlo pueden comunicarse con

consonantes, creando un idioma

lleno de sonidos extranos. O

e CUmplearios de"MN“ ¥ necesttan eny,,

Un e otros Puebjog

* Mvitacign 5 sus amistad®®
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Para una fiesta emocionante,
no puede faltar un buen menu.

jCréalo con tus ingredientes favoritos!

plato de fondo

Y=

‘/ Tecito

@

/ ;Postre!
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¢Y la musica? [ ]

¢Qué crees que le gustaria a 9
escuchar a las personas invitadas?

Twe dos caNClones Para anjmg, la fiesta.

NoMBRE CANCION / ARTISTA MUsICAL

———
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iTu entorno es
tu inspiracion!

La Soupe Joumou (sopa de
zapallo) es una comida muy
importante para las familias
de Haiti.

La preparan todos los anios para celebrar el Ario Nuevo.

;Puedes

2
av ef\guax

Queremos hacer Soupe Joumou,
pero no tenemos la receta.

INGREDIENTES -
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¢Qué le recomiendas leer a
46

estas viajeras y viajeros?

Oc. )

c.e.

& necesi@ [

. A e’

Jevar 9@ & Ve
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Hagamos una ruta.

Elige 5 lugares de la lista que te gustaria visitar;
luego dibujalos en el orden que quieras.

1. Restaurante

2. Heladeria

3. Plaza

4. Biblioteca

5. Feria de artesania

6. Teatro

7. Museo

8. Parque de diversiones
9. Playa

10. Lugar incognito
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iQué buen itinerario!
Cuéntame mas de tus paseos.

¢Qué tipos de comida probaste?

¢Qué sabor de helado elegiste?

¢Cual fue el lugar que mas te gusto visitar?

En un viaje, no puede faltar enviar una postal.
¢A quién le escribirias una? ;Qué le contarias de tu viaje?

— — — o e c— —

— — — — —— | )| —— e — | —

— — — = emm—;
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Dibuja y recorta tu postal.

—_— e

_— — — — — | — — — —

)
|
|

—_— — — —

(.Y silae

nviamos por ¢

?
orreo: iPidele a alguien que te

acomparie! Y no olvides
conseguir un sobre y los
datos de quien recibira

tu postal.

Al 0TRo LADo DEL SOBRE,
ANOTA TUS DATos
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iTu entorno es

tu inspiraciéon!

Los sellos postales aparecieron hace mas de doscientos
anos. Son pequenias estampillas de papel que se pegan en
sobres o postales para poder enviarlos.

Con el tiempo, se volvieron objetos
muy queridos y coleccionables:

muestran paisajes, animales,
personajes y momentos importantes

de cada pais.

En Ecuador, la primera estampilla oficial fue creada por la artista
Emilia Rivadeneira. jBusca su técnica de grabado para inspirarte!

iComO serian tus propias
€s a

L
A

’h .
Plllas? i Dibyjatas aquil

o
L]






iSeguro que en tu entorno hay
naturaleza con formas muy diversas!

Recolecta

hojas,

ramas,
semillas,

flores

y crea un dibujo de sus siluetas.

59

¢QUuE ves en estas formas?

¢Qué pasa si les pones 0jos o bocas?

orm P najes?
; Puedes trar \sf arlas en ersonaj 7
¢
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Animales increibles. o
~afar POr ty casa

w PO Elpatio g ! | \
COlegio! \ I

,\ éDé”de Viven?

Anota aqui los que puedas

reconocer, cComo mascotas,
bichos, pajaros y otros que
encuentres o se te ocurran.

iSeguro descubriras muchos animales! L’_’__,_,._J




iTu entorno es
tu inspiraCién! ;Por qué crees tu que hay estrellas en el cielo?

.No lo pienseg
N tan o/

Ve
ﬁ “Mta algo rapido.
En la tradicion mapuche

existe un mito que explica ﬁ//&
el origen de las estrellas. ﬁ,/t{

AN

= W 2 2 ©
o e ¢ “

Se cuenta que, hace muchisimo tiempo, las
flores de la tierra brillaban con tal intensidad

que los espiritus del cielo (Pulll) quisieron ﬁ%
llevarse algunas para iluminar las noches

oscuras. Al arrojarlas hacia lo alto, esas flores g}

se transformaron en estrellas. Zv/i}

R,

Por eso, segun este relato, todos esos puntos de
luz serian flores que jamas se marchitan.







Observa las constelaciones.

N

N\

Las culturas antiguas

dieron gran importancia y
a la observacion del
clelo, imaginando seres LAS
66 relacionados con  su - PT/";?,,A :
entorno natural, mitos y P
tradiciones.

Es probable que alguna vez hayas visto la constelacion griega
Oridn, dentro de la cual se encuentra el Cinturon de Orion,
formado por tres estrellas conocidas como Las Tres Marias.
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(Pide un deseo y escribelo aqui).
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Ano luz.

La luz viaja a 300.000 kildbmetros por segundo.

Asi como la luz de las estrellas, jlas palabras también pueden viajar!

FuT\}RO
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iTu entorno es
tu inspiracion!

Los Amarus son serpientes
miticas de los Andes
peruanos, descritas con
cuerpos largos, escamas
que brillan como estrellas,
alas que evocan al condor
y rasgos inspirados en
animales sagrados.

Algunas leyendas dicen que viajan entre montanas, lagunas y

constelaciones, llevando la energia que une agua, tierra y cielo.
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iTu creatividad

nos llevo lejos!
cCompletamos este viaje?
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A lo largo de estas paginas habras visto ‘ .
que la inspiracion puede venir de cualquier

parte: del lugar que habitas a diario, de

algo que disfrutas hacer, de las creaciones

de otras personas e incluso de lo que llevas

en tus bolsillos.

Ahora que llegamos al final de este viaje,
queremos saber como te fue y para eso
hemos preparado algunas preguntas.

Recértalas, doblalas y guardalas,
por ejemplo, en un calcetin.

Luego, saca al azar las que quieras y responde.

Nombra las 3 emociones que mas sentiste al completar este libro.

El dia esta perfecto para

Si tuvieras que cambiar el nombre a este libro, ;cémo se llamaria?

Pagina 68: jFelicitaciones! Puedes pedir dos deseos mas.

Dibuja un retrato tuyo junto a tu Ex Libris.

¢Qué actividad no pudiste o no quisiste completar?

Pagina 18: Encuentra el pato.

Pagina 48-49: ;A cual lugar te gustaria ir hoy?

¢Cual fue tu actividad favorita de este libro? ;Por qué?

Pagina 23: ;Qué nombre le pondrias al perrito?



¢A quién le regalarias este libro para que lo completara?

Pagina 38-39: ;Qué te gustaria comer de este picnic?

¢Qué actividad de este cuaderno recomendarias? ;Por qué?

¢Qué museos del mundo te gustaria visitar?

Pagina 20: Dibujale ropa a Cuqui.

Abre el libro en cualquier pagina y agrégale algo.

Cuéntame un secreto.

Pagina 40: Dibujales un sombrero divertido.

Pagina 71: ;Qué mensaje le enviarias a tu YO del pasado?

Pagina 72-73: ;Qué sonidos harian los Amarus?
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iS1 eres mediador o mediadoral

Este libro es una invitaciobn a mirar el entorno con
curiosidad, a descubrir que las historias nacen de lo
cotidiano y que cada persona lleva consigo un universo
por explorar. No hay respuestas unicas, nitampoco errores:
cada trazo, cada idea y cada hallazgo es irrepetible.

Si eres docente, artista, bibliotecario, madre, padre,
familiar, amigo o simplemente alguien curioso, aqui
encontraras una breve guia de mediacién para acompanar
este encuentro con la creatividad y la inspiracién.
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